Интерактивная игра-паззл «СЛОГИ И СЛОВА»
Цель игры: Автоматизация звука Л в начале слов.
Задачи игры:
· Закреплять и развивать умение правильного произношения звука Л в начале слов.
· Способствовать развитию внимания, мышления, зрительного восприятия.
· Формировать навыки чтения и звукового анализа.
Правила игры: Помоги мышонку Луле починить паззлы. Читай слог, выбирай картинку, название которой начинается с такого слога и жми на нее, чтобы детали соединились. Читай слоги по порядку сверху вниз.
Рекомендуемый возраст участников игры:  старший дошкольный возраст.

Интерактивная игра «Посылки Лосяша»
Цель игры: автоматизация звука Л в начале слов.
Задачи:
· Закреплять и развивать умение правильного произношения звука Л в начале слов.
· Способствовать развитию внимания, мышления, зрительного восприятия.
· Формировать навыки словоизменения.
Правила игры: 
1. Нажимай на посылку и называй предмет, который в ней лежит, правильно произноси звук Л. Расскажи, что нашел в посылке.
2. Нажимай на предметы, чтобы сложить их в грузовик для отправки получателям. Называй, какой предмет повезет грузовик. 
Рекомендуемый возраст участников игры:  старший дошкольный возраст.
Интерактивная игра «Приключения Лунтика»
Цель игры: автоматизация звука Л в начале и в середине слов.
Задачи:
· Закреплять и развивать навыки звукопроизношения.
· Способствовать развитию внимания, мышления, зрительного восприятия.
Правила игры: 
1. Собери все предметы с дорожки, нажимай на них, называй правильно звук Л и они исчезнут. Как только ты уберешь последний предмет –Лунтик сможет попасть к Миле. 
2. Помоги Лунтику добраться до Пчеленка. Нажимай на предметы в лабиринте, называй их правильно.
Рекомендуемый возраст участников игры:  старший дошкольный возраст.


